10-a Photoshop pamoka. Spec. efektai su nuotraukomis. Spalvotas
akcentas j objekta

Pasirinkite jranki “Brush” ir nustatykite jo dydi apie 60 px., kietuma “Hardness” 100%, “Mode” nustatykite
“Color”. Priekinio plano spalva ,,Foreground baty juoda spalva.

— [ i, B
& il ]

60 v | Mode: :L-'i:nlnr T] DLl _|1 00% ey

Fow:[100% 3} [ 4 |

Brush:

Su “Brush” paverciate spalvota fona nespalvotu. Jeigu suklydote, galite pasinaudoti “History Brush Tool”.
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9-a Photoshop pamoka. Spec. efektai su nuotraukomis. Vinjeté

2. Sukurkite nauja sluoksni.


������
3


; . . - 4
J Layers * | Channels | Paths | .=
 Normal 4| Opacity:

Lock: [E7] [+ ﬂ Fill: | 100% [w

[mgEgm ]
= Layer 1
2
|§ ?-;' Background 5|
|Iﬁ||ﬁflﬁlﬁr l-'—-l | E | E it

3. Alt+Add Layer Mask. Sis derinys sukuria sluoksnyje “Layer 1” apskritimo formos kauke.

-
| Layers x ]_Ch.ar.ln-e]s | Paths | =

[ Normal 4] Opacity:
Lock: w Fill:[100% [»)
= I:I @E@j Layer 1

& ﬁ Background 3

Alt +

3B {m.m IR

4. Pereikite i$ sluoksnio kaukes i sluoksnij “Layer 1”.

‘&4 TJ J Layers X'[ﬁn_nels P
k 9 \\‘ i_ Mormal P#*i
3] 7] ou
@21

i

|!_.

&

L]

[ | A [ 7

5. Pasitikrinkite, kad priekinio plano spalva ,,Foreground* biity juoda spalva. Alt+Delete uZpildo nuotrauka juoda
spalva, bet nustatyta apskritimo formos kauke liks “apsaugota” nuo juodos spalvos.
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5

n

N

b

b

Gl ] C[Q E}@ || H

b

i.,.-:._.\.
=

-
® - |
S

| Layers x [ Channels | Pat

o

Normal
A

@

L=

k-
I’E m Backgroumd

6. Pakeiskite nuotraukos dengiamuma ,,Opacity* iki 20% arba maziau.

i. Layers | Channels | Paths |

Hormal + | Dpacity: ‘_Z‘E"*":_'_P:

mLcu:k: Dﬁ&-ﬁ;

'E : m Background &8

—_—

. T

ESEAN KA IE T
7. Pereikite i$ sluoksnio “Layer 1” i sluoksnio kauke.

| Layers x | Channels | -_F'.athi. |

‘Normal ?I DOpacity: [ '_I"

|
(1]

Lock: B3] | @ | Fill:[100% [»)

-]
!E : m Backgrownd &

EF:I I AR

8. Vinjetés apskritimo kontiira retusuojame su Filter->Blur->Gaussian Blur... Pasirinkite “Radius” savarankiskali.
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BEIC Analysis  View  Window Help

Last Filter 8 F ] | " ReneE

Convert for Smart Filters

Extract... FHX
Filter Gallery...
Liquify... ox

Pattern Maker... “C{r3X
Vanishing Point... "\ 3V

Seur > W

Distort Blur More
Moise Box Blur...

b
b
Pixelate -
| 2
| 2

Render Motion Blur...
Sharpen Radial Blur...

9. Jeigu planuojate paruosta vinjete spausdinti turite Zinoti, kad spausdinimo metu iSry3kés skirtingu tony
apskritimai. Tuomet teskite darba.

Pereikite i sluoksnio kaukeés i sluoksni “Layer 1”. Pasirinkite ir nustatykite papildomai.

IEXTAnalysis. View Window Help (|

Gaussian Blur #F | | Refina Edge...

Convert for Smart Filters

Extract... NHEX
Filter Gallery...
Liguify... TBX

Pattern Maker... N{#¥X
Vanishing Point... L #8V

Blur >
Distort [

Noise 2 Add Noise...
Pixelate [ 2 Despeckle

Render > Dust & Scratches...
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Add Noise

= 100

Amount: 3

o~

(2

+

— Distribution —
{_J Uniform
%) Gaussian

EMnnnchmmatic

¢ S N —p.
[ Cancel \
A I O |

IT'_'1 Preview
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8-a Photoshop pamoka. Nuotrauky koregavimas. Ryskumas

1. Sukurkite nuotraukos dublikata. Turésite nuotrauka “prie$” koregavima ir “po” koregavimo palyginimui.

-

e

J Layers X’l Channels l Paths }
[ Normal %] Opacity: | 100% [»!

Lock: [ & Fill:

|§ [Ej Background copy

|§ E Background 8

==~ Q@ a6 w

2. Pakeiskite spalvota nuotrauka i nespalvota. Tai darote, kad véliau pritaikysite filtra, kuris geriau analizuoja
nespalvotos nuotraukos objekty kontirus.

Mode [ 2 B width [ [a8] Heimhe[

Adjustments 2 Levels... L

! Auto Levels {raL
Duplicate... Auto Contrast OEL
Image Size... 3| Auto Color 3B
Carvas Siza.. C8C Color Balance... ®B
Rotate Canvas > Black & White... X (3B
Crop HuefSaturation... U
Show All Menu Items Desaturate TasU

e Match Color...

3. Filtras “High Pass”.
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View Window Help @

-| ngh Pass 3 F I | [ Refine Edge...
Convert for Smart Filters o
Extract... X
Filter Gallery...
Liquify... o 8eX

Pattern Maker... “{#X
Vanishing Point... 3%V

Artistic
Blur
Brush Strokes
Distort
Noise
Pixelate
Render
Sharpen
Sketch
Stylize
Texture
Video

L Y ¥V ¥V YV VY Y VY Y Y YTYY
| -

High Pass...

Digimarc Maximum...

Minimum...
Offset...

4. Pasirinkite filtro “High Pass” “radius” skaiciy taip, kad pilkame fone aiSkiai matytysi tamsas konttrai, kurie
nesusiliety su bendru fonu.
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Cancel

E Preview

=

Radius: |1,4 | pixels
_

5. Pritaikykite dvieju sluoksniy maiSymo bada “Overlay”.

+ Normal
Dissolve

Darken
Multiply
Color Burn
Linear Burn
Darker Color

Lighten

Screen

Color Dodge

Linear Dodge (Add)
Lighter Color

Soft Light
Hard Light
Wivid Light
Linear Light
Pin Light
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7-a Photoshop pamoka. Nuotrauky koregavimas. Spalvos

1. Sukurkite nuotraukos dublikata. Turésite nuotrauka “prie$” koregavima ir “po” koregavimo palyginimui.

| Layers | Channels_| Paths | =

[ Normal % opacity: [0 [»
oo GoTla] [T
= B s

Duplicate Layer...

| Delete Layer

Layer From Background...

2. Pakeiskite nuotraukos rySkuma ir kontrasta.
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Analysis View Window

Mode B ‘|

. Mode: L Marmal ’ :] Opacity:
; Auto Levels 3L
Duplicate... Auto Contrast L
Image Size... I Auto Color {388
Capyas Size-: XO8L Color Balance... 3 B

3. Histogramoje dominuoja pilkas tonas. Histogramoje praktiskai néra juoduy ir balty tonu.

Levels
— Channel: | RGB 14
: —

Input Levels: = %
& Cancel )
f A
o Load... 3
i |
9 Save... )
8 B

2 | Auto

i i) [’ . 4

| | ( Ooti B

0 1,00 255 | Options... )

Output Levels: ﬁ??\

I I

. L E] Preview

|[} | 255

4. Pasirinkite “juoda pipetg” ir nuotraukoje pazymeékite tamsiausia fona. Histogramoje atsiras juodas tonas.
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Levels

— Ch I:' RCB ki

annel: | ] ‘: = :'I
Input Levels: ,: T }
X
!:: Load... |
5
WWW"LW —
] (  Auto )
é° & an || =
o | 1,00 255 || ( options... )
Qutput Levels: W #| 7
[ I '

& = EFreview

|EI' | |255 |

5. Pasirenkite “balta pipete” ir nuotraukoje pazymékite Sviesiausia fona. Histogramoje atsiras baltas tonas.

Levels
~ Channel: | RGB k4
: i 0K )
Input Levels: A———
[ |
[ Load... )
II‘W Www WMWW‘MW ( Auto )
'Y i f
0 1,00 1255 || ( Options... )
Qutput Levels: |?]7@
| | | &
- o E Preview
0 |2 55 |

Rezultatas
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6-a Photoshop pamoka. Nuotrauky koregavimas. Sviesumas

Nuotrauka turi tamsius kampus.

1. Sukurti nuotraukos dublikata. Turésime nuotrauka “prieS” koregavima ir “po” koregavimo palyginimui.

|| Layers > | Channels | Paths |

'_ Narmal : Opacity: ' i
Lorck: |____||ji,.1:..|ﬂ Eill: =:
g =K

Duplicate Layer...

| Delete Layer

Layer From Background...

Padviesiname visa nuotrauka su efektu “Screen”. Sis efektas bus vienodai pritaikytas visai nuotraukai,

mums reikia paSviesinti ne visa nuotrauka, o tik tamsias vietas (masy atveju — padviesinti nuotraukos
kampus).
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11

J_{ Layers * | Channels. | Paths ] -
¥ MWormal iﬂpau:ity': m:

Dissolve
Fill:

copy

Darken
Multiphy
Color Burn
Linear Burn
Darker Color ? ﬂ

Lighten
Color Dodge |
Linear Dodge (Add)
Lighter Calor

Pazymékime nuotraukoje Sviesias vietas. Channels, RGB kanalas + CTRL klaviSas.

w All A
"~ Deselect %D
Reselect 8D

Inverse

Pritaikome “Add layer mask” tam, kad pasviesinti tik tamsias nuotraukos vietas.
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J Layers Xl Channels l Paths 1 -:é_:
[ Screen 14| Opacity: [100% |»
| SR O|# |+ a Fill: [100% [wl
[ [ [
. |§ Igl Background copy

:|§ H Background &

[==] fx ] %E{ ESRE:

6. Rezultatas. Kauke (mask) galima “iSmesti i SiukSliadéze”.

_J Layers Xl Channels l Paths 't —:;_-
| Screen L] Opacity: | 100% [»!
oo D758 R
a1
» E B
3 H a‘actgrnN &

lsslAxQe[alaly
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5-a Photoshop pamoka. Portreto retusavimas

2. Naudojame color range, kad sutvarkytume plaukus. Select >color range>delete
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3. Su layer 1 sukuriame gradienta. PaspaudZiame su deSnés pelé klaviSu>create clipping mask>ctrl laikome ir
spaudziame ant layer 1>select>inverse>layer>new fill layer>gradient
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4. PaspaudZiame ant gradiento sluoksnio 2kartus ir iS mestoje lenteléje nustatome taip:

» ‘ 4 I ' Gradient Fill 1

Gradient Fill [
Style: Radal <

Angla: @ a0 o

Scale: | 150 T| %

[¥] Reverse [ Dither
[¥] Align with Gyer
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5. Sukuriame nauja sluoksni
(=T

7. Pasirenkame edit>fill ir nustatome tokius nustatymus kaip parodyta:

Fill [
— Contents
Lok |
Use: 50% G -
ey Cancel
Custom Patterm: -
— Blending
Mode: MNormal -
Opacity: %
Preserve Transparency

8. Sviesinimo ir tamsinimo sluoksnis atrodo taip:
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-

== & 0O ® O & &

9. Pridedame sluoksnio kauke. Laikome nuspaude ctrl ir paspadZiame ant mask pavekslélio>add mask (lentelés
apacioje)
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10. Siame sluoksnyje galime naudoti dodge ir burn jrankius(jrankiy juostoje). Viena 3ona galime pa3viesinti Kita
patamsinti.
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11,
pries

12. Akiy ryskinimas. Pasirinkti Layer > New Adjustment Layer > Brightness/Contrast
Kol kas pasirinkite taip kaip parodyta lenteléje véliau galésite keisti.
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[ Brightness/Contrast o
Brightness: +50 -
—Q
Contrast: +33 Preview
—@

13. Pasirinkime image>adjustments>invert. Naudodami brush tool nuspalvinkime akis akiy sluoksnyje ir galime
pakeisti nustatymus (brightnes/ contrast)

BrightniessContrast

arightress: |

- o [om

Contrast: BE [+ Prev
&

14. Plauky spindesys. Naudodami magic wand tool pazymeékime vieta, kuri turéty bati spindinti.

cae !

|i‘$

. [Magic Wand Tool ()]

15. Pazyméjimas turi atrodyti taip:
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16. Layer/ new fill layer/gradient
Mode vietoje pakei¢iame i overlay, kaip parodyta.

MNew Layer

Name: Gradient Fil 2 1=
[ Use Previous Layer to Create Clipping Mask [ ¢
Color: [_] None -

Mode: v Opacky: 100+ |%

17. Griztame i gradient fill nustatymus (paspaudg 2 kartus ant gradiento sluoksnio) ir padarome tokius nustatymus
kaip lenteléje.

Gradient Fill |

radient: | |
Style: Reflected  ~

Angle: @ s

Scale: [mn E| %

Reverse [ |Dither
[¥] Align with lyer

18. 2 kartus nuspaudg ant gradient fill lenteléje ant gradient (spalvos) ir nustatome tokius nustatymus.
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Gradient Editor o [ e S

Pl i~

Mame:  Custom Pl

Gradient Type; Sold -

| | smoothness:| 100 [x ] %
B T o
| - ...-.' e — . e e T B .';ﬂ
Gradient Fil ot | Stops -
i A (I LT geation 4 Dalpts

Style: Reflected =

Angle: @ 112,62 o
Scake: | 13 e

Y| Reverse [l Drher
W] Align with Byer

19. Filter > Blur > Gaussian Blur (radius apie 32)
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4-a Photoshop pamoka. Subtilas pakeitimai

1. Atidaromas norimas paveikslélis. ( File -> Open ....)

ST S e WAt S e v

GEercUBY S
PENEA PN A

'

(LD
=

2. Spauskite Filter -> Liquify
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ﬂ'

;AR
b a8

ElES
Blalis

"W cE e
2PN EH

Kl
b

3. Spauskite Forward Warp Tool

I = T

PR inTise Ly
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4. Desingje filtro puséje yra daugiau funkcijy, kuriomis galite reguliuoti Forward Warp iranki, pasirinkdami dyd
tankuma, spaudima.

|
|
i
|

Beursh Soe 214 500

Brush Preseure: | 100D 00
Bornhy Blafies:
Tamimaerd e

Fscorsfrusct Phoce:

Wiimags 10k B
[=] Shaoae Tersnags [ Shwness Mi=sh
[+ ] o Mansc
P Cobor: Pasd =3

5. Norédami sumazinti teptuka trumpesniu badu, spauskite kairiji skliausteli [ . Norédami padidinti, spauskite

desinjji skliausteli] .
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! '.'r ‘7
B 7 P

6. Teptukor dydis Fapie 30. Nutaikykite teptuka i lapu kampa ir spausdami tempkite truputi i virSu.
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7. Gavote nezymia Sypsena.

P
(”‘x

8. Vaizdo pritraukimas: Zoom Tool arba Ctrl ir + arba -.

9. Vaizdo stumdymas: Hand Tool.

10. Vaizdo sutraukimas arba mazinimas: Pucker Tool.

11. Nusitaikykite i nosies Snervg ir paspauskite palaikydami keleta sekundZiy. Nosies Snerveés truputi sumazes.
12. Jeigu nepatinka korekcija, grizti Zingsni atgal spauskite Ctrl- Alt- Z.
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i

N o
ﬁ" ‘7 P

Sekmes

Paruosé Zukaitée Agné
Saltinis http://photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/



http://photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/
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3-ia Photoshop pamoka. Siivis per stikla

1. Atidaromas paveikslélis

2. UZdedam stikla (geriausiai, kad jis bty tamsiame fone.) File ->Place
Surandam nuotrauka ir ja atidarome.
IStampom, pavartom nuotrauka (Ctrl-T), kad skylé stikle bty prie pat Sautuvo vamzdzio galo.
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‘@ ipsc_augD?_E]'EJ . @Mﬁlgﬂiﬂ—ﬁ g

3. VirSutiniame sluosknyje dirbdami, pakei¢iam sluoksnio pobaidi iS Normal { Screen.

i N, |
i B -

Banciva
Darken
Mgy
Color flem

Lirsiar Bum

Lighben
i Dok
| Lewar Dot

Creariany

Solt Light
Hard Lght
W Light
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4. Nors ir atrodo kaip baigta, désim efekty, kad atrodyty dar realiau. Padarome stiklo sluoksnio kopija (Ctrl+J).

Layers “ChannelsNEPsths 7
Scresn w Opacity: | 100% | *

Lock: O & 3 @ Fill: | 100% | *

5. Pakeisim nauja sluoksnj i toki formata, kad galétume ji koreguot su efektais, nes dabar jis yra Smart Layer

busenoj (tik CS2 ir naujesniose PS).
Ant sluoksnio spaudziam desinj pelés klaviSa ir pasirenkame Rasterize Layer.

e — ! 2=,

Layers  Channes LPaths % Layer Properties...
Screan » Opacly:| | Blending Options...
lock: U &+ @ £ 4 Duplicate Layer...
» | '-‘;.“"ﬂ-ﬂihﬂm Delete Layer
® g 119020-s Group into New Smart Object
- E o p—— Mew Srnart Object via Copy

Edit Contents
Export Contents...

Replace Contents...

Rasterize Layer

6. Kuriame stiklo sujudimo ir iSkilimo efekta.
VirSutiniame sluosknyje biidami koreguosim spalvy intensyvuma (Ctrl+L).
Judinsim juoda rodeklyte tol, kol tik stiklo kopijos sluosknio fonas bus pilnai juodas.

crannat sk

Input Leveks | =

Lutput Levak: 0 255

-

Fa

[ pravew

b
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7. Filter -> Stylize -> Emboss
Didindami Amount, labiau iSrySkés iskilimai. Tokie yra geriausi nustatymai. SpaudZiam OK.

8. Apvalome neSvarumus. Pirma, pakeisim virSutinio sluoksnio bisena i$ Screen i Overlay.

ey Enpaciwlmr

{Narmal L —
Disschre

|
{Darken

Multiphy
Coldor Burn
{Lin=ar Burn ynd

Lighten
!Screen
{Color Dodge
{Linear Diodge

vy |
'Soft Light
|Hard Light
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9. Pasirenkame Foreground spalva. I ,.#“ laukel jraSome 808080
Tai yra pusiau pilka spalva su kuria galésime apvalyti vaizda.

Saledt foragrannd coler:

1
ol

f

ERpERN N AT

¥
H
&,
b,
=

P AP

11. Pakeiciam sluoksnio pobadi i Normal.

J Layers “Channsl WPsths S

Overlay i Opacity:| 100% | *
Fill: | 100% | *
| Dissclve =
o
{Darken
Multiphy
“Color Burn
Lin=ar Burn e &

12. 18saugom $ita sluoksni. File -> Save as
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Savem: Bl Dosdop - k3 5 A e i g
o 2 Mame | Size Type Dt o difiad n
el
Recont Places

ki [:@ Filman
ol File Falder

w
Matwaork
Fil® remme: depacs map PE0 -
Forman- | Photosien (P50 FOD) - [ Cenca |
Save Qpoors
Save [¥] &5 3 Copy ] Anmatations
_|#ikha Channgk | | Spat Crlars
[¥] Layars
Golors [1isa Proof Setup: Workng O™
[Flics profie:; £REE [ECEI9GG-2.1
7| Thurmanai 7 uise Lowear Casa Extanson
Uz Agoos Disleg

13. IStrinam virSutinj sluoksn;.

14. Paverc¢iame Background sluoksni i paprasta sluosknj, dukart paspaude ant jo pavadinimo. SpaudZziam OK.

Name: [ENEE Lok ]
[l Use Previous Layer to Create Cipping Mask
Color: [_] Mone -

Mode: MNormal ~ Opacty: 100 [+ |%
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15. UZdésim savo sukurta efekta. Filter -> Distort -> Displace
Nustatom skales, pagal norima dydi kiek turéty iSlisti i Sonus stiklo jskilimai. SpaudZiam OK.

Surandam anksciau sukurta sluoksni ir atidarom ji.

Horizontal Scale > QK

Yertical Scale ;_+|

Displacement Map:
(@) Stretch To Fit

71 Tile

Undefined Areas:
71 Wrap Around
@ Repeat Edge Pixels

'.‘:':wﬁl |.p A0, .
Lookin: [ Deskiop .63 m
Mame. Size Tt e )

o] mob

rﬁ Muzonas
L'ﬂlﬂ'*ntnsh-np |
B v
ﬁ"iplﬂ: map i -!
E -
Fie name: daplaca mag I
Fles oftype: | Displacement Map(.PSD) v [ Concel |

Stai kaip iki dabar viskas atrodo
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L':le-‘]ﬂﬂ't - 00 (Lapur 2 B 2] ! " : s : ...
.ﬁ' . '.I 1

16. UZdésim efekta, kuris iSrySkins vaizda viduryje. Dirbdami su sluoksniu layer 0, atidarome:
Filter -> Distort -> Lens correction

Select [Filter] View Window Help
ode: ny_ DEPIACE CkF

Extract... Al+Ctri+x
Fiter Galery...

Liquify... Shift+Ctri+X
Pattern Maker... Ak+Shift+CrrieX
Vanishing Point... Alt+Crry

IR IEY - R

Ocean Ripple...

17. Tamsinsim kraStus lengviausiu badu. Judinsim Vignette Amount rodyklyte i tamsiausia puse (darken).
Spaudziam OK.

Plac mosss e vl e et e [t
& |
Pt
a :
{; APTAgD  Caiom ()
-, (Lo oo
&l z A
Chigeal Lt
Fec Pl Cir Frings ©
&
P Biveon Frrge o
3
Q@ =
s 5
a
Sk Lavr Dbk
Traraform
ey iad Py e n
i E =
Harioontl Penmscve L]
L] a ]
*""{:D wm
el i
2 LT3
Uredey [HSwacd See 8 (x| Coor [ %

18. Dabar ,,atvésinsim* vaizda. Dirbdami virSutiniame sluoksnyje, pasirenkame: Layer->New Adjustment Layer ->
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Photo Filter
Spaudziam OK.

'H-I-‘.:-ﬂ\.-._.l_;.-.:..'
Name:
[[luse Previous Layer to Create Clipping Mask

color: [ Hone =
Mode: Mormal - Opacty: 100 _T]_w.,

19. Pasirenkam filtro spalva — Cyan, Nustatome Density 100. SpaudZiam OK.

_Photo Filter_

] Photo Filter 1 |8

- Darken
Multiphy
“Color Burn

Linear Burn

Lighten
Scresn
Color Dodge
Linear Dodge

Orwerlay

Soft Light |
'Hard Light
Wivid 1inht
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2-a Photoshop pamoka. Nuotrauky sendinimas

1. Atidaromas paveikslélis, kuriam norima suteikti seny nuotrauky jvaizdi.

2. Create new fill or adjustment layer -> Photo Filter -> 100% -> OK
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Gradient Map, .,

Irvert
Threshold. ..

Poskerize... ﬂ.. TRE |

Photo Filter ]

e '-
------- i

oow | e

Density: %
|
Preserve Luminosity

3. Image -> Aplly Image -> Blending (Normal) -> Opacity (100%) -> OK

Apply Image (x]
Source: | quebecsucks-10817460... ¥ Co=
L ik e : i

Channel: | RGE v Dlirwert Elpeviaw

Target: quebecsucks-108..., Laver ...}
Blending: mumal v
Opacity: o

I:Im....

4. Ctrl+J (dublikuojame sluoksni)
5. Image -> Adjustments -> Invert (Ctrl+I)

| Layers 'wwﬁ‘\ _d0
Hormal ¥ Opachy:| 100% *

ki O] @ Ao 3
-
] QELQMFIwi
'Mg'ﬂmd a

6. 2 kartus paspausti kairiu pelés klavisu ant dublikuoto sluoksnio -> Cooling Filter (80)
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©Fiter:

O Color: . Preview

Density: 100 ;%

[¥] Preserve Luminosity

7. Vidurini sluoksni pakeiskite Multiply (pazyméta numeriu 1). Virutini sluoksni pakeiskite Screen (pazymeta
numeriu 2).
8. Suliekite sluoksnius: Layer -> Flatten Image

o RN ove NSNS
B v opeciy | 1w ¢ EREOUNRNN v cpacts| Lo

ldk: [ 5+ @ Fil i_jcu% Folozu [ b B FII:

s & E E Fhosa Fillar L e, é | l:h ' §| Phots Filter .,

f =
7 [ el 7
_ Gl q Photo Filler 1 [RE (i Pl Sle 1
— — el i
® 'E Caek goong | :g : Faharoune ﬂ

—
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1-a Photoshop pamoka. Veidrodinis atspindys

1. Paveiksleélis batinai turi turéti ,,grindis* ir horizonto taska.

3. Pazymime vieta, kuria norime pakeisti veidrodiniu atspindziu, su jrankiu magnetic lasso arba polygonal lasso.


������
47


4. Uzdedame kauke. Add layer mask.
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6. Pasirenkame sluoksnio paveiksliuka, kad aktyvus bty jis, 0 ne kauké.

T LSLOnUEE Il'l.u 15, 1% [Backsre |.n:| o HGLK]

8. Irankiu move suderiname realaus vaizdo ir atspindzio horizonto taskus.
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